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Inspirationskatalog

Undervisning i og om Al 1 grundskolen

Skoler og kommuner arbejder med forskellige tilgange til at
integrere og rammesette Al i undervisningen. Flere steder
udvikles der materialer og forlgb, som understotter dialog og
refleksion med eleverne om, hvornar og hvordan Al kan
bruges.

Formalet mange steder er at skabe falles rammer for
anvendelsen — og samtidig styrke elevernes kritiske forstaelse af
teknologien. Laerere arbejder med at balancere mellem
analoge og digitale materialer, hvor Al indgar som et
supplement til den faglige dialog.

Facilitering af dialoger og rammesatning

Erfaringer viser, at det er centralt med en tydelig facilitering af
samtaler om AI — bade i forhold til teknologiforstaelses- og
anvendelseskompetencer. Kommuner og skoler udvikler
derfor materialer, som hjelper laerere og elever med at afklare,
hvornar AI understotter leering, og hvornar det ikke gor.

Casene peger pa behovet for en faelles bevidsthed om,
hvordan AI bruges i undervisningen — hvad ma uploades, hvilke
Al-vaerktgjer ma anvendes, og hvordan vurderes output. Der
legges vaegt pa, at Al ikke ma erstatte elevens refleksion,
men i stedet fungere som et supplement til idéudvikling og faglig
fordybelse.

Kataloget beskriver:

Idéen... Hvad tanken er med at
anvende Al i undervisningen

Proces... Hvilke handlinger der
foretaget i undervisningsforlgbet
med og om Al

Materialer... Fi et indblik i
casene gennem billeder, link og
download af materialer

Teknologi... Hvilke Al-services
og tjenester der anvendes i casene

Kontaktperson... Hvem der er

kontaktperson, sa I kan raekke ud
og hgre mere.

maj 2025




Gode rad til anvendelse af Al i undervisning

Baseret pa erfaringer i de 8 eksempler

20,
)

Skab et fzelles fundament
om hvornar og hvordan
Al ma bruges

D

Fokus pa
kombinationen mellem
analoge og digitale
arbejdsformer
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L)

Diskuter dilemmaer og
muligheder med AI i
undervisningen

N
@D
(@
Eksperimenter med Al

og lzer af erfaringerne i
faellesskab

o
N
g

Sikre teknologiske,
praktiske og etiske Al-
feerdigheder hos eleverne

Opszt rammer for hvordan
eleverne kan dokumentere
deres brug af Al




Side 4 af 31

Al-faerdigheder til eleverne

Ligesom organisationer ifalge Al-forordningen skal sikre Al-kompetencer hos medarbejdere, bar elever forberedes pa ansvar.
af Al i skole, i deres hverdag og i et fremtidigt arbejdsliv.

Hvad der anses som passende niveau af Al-ferdigheder, kan tilpasses den enkelte elevs alder og faglige sammenhang.

“ 1 :
v Y- Teknologiske
'3 B

Simpel forstaelse for hvordan Al-
systemer er opbygget

}

Indsigt i hvilke data der er brugt til
trening af Al-systemer — fx tekst,
billeder og lyd

g
l

Beskrive hvordan Al analyserer,
fortolker og viser information — fx
hvordan en chatbot svarer

(@ Praktiske
J )]

Kunne anvende Al-verktgjer til
konkrete opgaver — fx ideudvikling

©)
)

|

Kunne vurdere, hvornar det giver
mening at bruge Al, og hvilke
begransninger teknologien har.

— fx ved at folge regler om kildekritik
og datasikkerhed

Drofte hvordan Al pavirker
samfundet, og hvad det betyder for
opgavelgsningen at bruge Al i skole

|

Identificere og diskutere etiske

problemer ved Al — fx misinformation

og deep fakes

|

Indsigt i at AI kan veere forudindtaget :

Leere at bruge Al pa en ansvarlig made : (bias), og hvorfor det er vigtigt at vide,

hvordan AI er treenet og fungerer

H
- - .
..............................................................................................................................................................................................................................


https://www.kl.dk/videncenter/viden-og-vaerktoejer/ai/ai-forordningen

Oversigt over cases

Dilemmakort om brugen af Al i Analog og digital brainstorm med
1 / undervisningen 5 / AlI-chatbots

Kobenhavns Kommune Marienhoffskolen, Syddjurs Kommune

Elever iscenesztter politisk topmode

2 / Menneskeskabt eller ej? 6 / med hjzelp fra Al
Birkergd Skole, Rudersdal Kommune Lemtorpskolen, Lemvig Kommune

Kunstig intelligens i Analoge og digitale aktiviteter om data,

3 / sprogundervisningen 7 / sprogmodeller og chatbots
Praestemoseskolen, Hvidovre Kommune Gammelgardsskolen, Aarhus Kommune

Anvendelse af Al-vaerktgjer i udvalgte Evaluering af undervisning med
4 / processer i projektopgaven 8 / dialoger og AT musik
Munkekarskolen, Solrad Kommune Fuglesanggardsskolen, Lyngby-Taarbak
Kommune
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Dilemmakort om
brugen af Al i
undervisningen

Kobenhavns Kommune arbejder med
dilemmakort til elever og leerere. Formalet er
at skabe en felles refleksion hos lerere og
elever om, hvordan man anvender Al
konstruktivt og ansvarligt. Kortene skal hjelpe
med at opbygge en falles forstaelse, sa lerere
og elever er bevidste om, hvornar Al er en
hjeelp, og hvornar det er vigtigt at arbejde
uden teknologien.

Kontaktperson: Mathilde Skjoth, BUFX,
Keobenhavns Kommune, a21@kk.dk,


mailto:a21@kk.dk
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Dilemmakort til elever

I Kebenhavns Kommune drofter eleverne og leererne
dilemmaer om Al for at styrke deres refleksion, etiske
bevidsthed og evne til at vurdere, hvornar Al er en hjelp — og
hvornar det er snyd. Det fordrer en faelles forstaelse for
brugen af Al pa skolen og et forudgaende
undervisningsforlgb, hvor eleverne afprgver Al og laerer,
hvordan man bruger det i skolearbejde.

Derfor har kommunens skoler mulighed for
kompetenceudvikling i Kebenhavns Kommune for ledere og
leerere samt undervisningsforlgb i klasser med efterfalgende
droftelser af AI-dilemmaer. Til formalet er der udviklet
vejledninger og dilemmakort malrettet bade laerere
og elever.

Til leererne er der udviklet en lzerervejledning med
information om Al i skolen — bade til leereres brug af Al i
forberedelsen og hvordan eleverne kan arbejde om og med Al i
undervisningen.

Se vejledningen her: Al i skolen: Nye muligheder for
undervisning og forberedelse | Bedst Sammen

Dilemmakort:
Med dilemmakortene diskuterer eleverne og
leererne bl.a.:

Om det er i orden at bruge Al til at forklare
sveere begreber, rette sprog eller fa idéer

Hvor graensen gar for, hvornar det stadig er
deres eget arbejde

Hvilke etiske overvejelser der er forbundet
med brugen af Al

Hvordan man tager ansvar og sikrer
gennemsigtighed i brugen af Al



https://bedstsammen.kk.dk/skole/ai-i-skolen-nye-muligheder-for-undervisning-og-forberedelse

Platform om Al

Tilga Kebenhavns
Kommunes side om Al ved at
klikke pa dette link eller
scanne QR-koden herunder.

Pa siden kan guiden til AI i
undervisning og
leererarbejde, samt
dilemmakort til
undervisningen downloades.
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GUIDE TIL Al |
UNDERVISNING OG
LARERARBEJDE

Sadan bruger du Al kreativt i dit
arbejde som laerer

Hvad er Al og hvilke
vaerktgjer findes?

Hvad ma man?

Sadan bliver du god til Al

Du har badt Al hjmlpe dig med,
hvordan du fx udregner rumfang af
en kasse | matematik. Den forklarer
dig hvordan du gor,

» Erdetok?

o Erdeten ha@ip bl at du lerer
maere, and hvis du ikke brugte
Al?

Erdet ok at saette det ferste af
dine regnestykker ind og & for
Maring og svar samidig?

& it

Al skriver de ferste linjer af en op-
gave, du skal lave, fordi det er svaert
at komme | gang. Du skriver selv vi
dere, men far Al'en til ogsd at skrive
et par knjer senece, Det allermests
af opgaven har du selv skrevet
¢ Erdeten ok mdde at bruge Al
pa?
Laerer dy def samme, mere
eller mindre ved at bruge Al pa

denne made?

Er det okay at bruge Al U at rette
dine stave- og grammatikiejt i en
skriftiig aflevering, eller skal du gare
detselv?

o Erdet ok for elevern som har
svaert ved af skrive korrekt, ndr
de skriver?

Er det ok for edever, som har
ref let ved at skmve opgaver og
korrekt?

o

Al giver dig Idéer til argumenter,

der kunne vare med | et debat-

indleeg, du skal skrive | dansk. Du

skriver det sely, men bruger nogle

afidéerno

o Erdet stadig din egen opgave,
hvis du bruger Al's ideer?
Laerer du det samme, mindre
elier mere ved at bruge Al bl
ideer end hwvis du ikke brugte
Al?

Du bruger Al Ui at oversastte en rig-
tig god hjemmeside med viden fra
engelsk, 52 du bedre kan forsta den
Siden Indeholder viden, du skal bru-
ge til on fremimagelse, du skal lave i
N/T eller fyzik/kemi

o Erdetok?

o larerdu nok ved at gore dette?

Nogle hjemmesider kan med Al
lave rigtig god musik bare ved at
prompte. Du kan & den til at lave
musik, der lyder fulkdstaendig som
din yndlingskunstner
o Erdet ok at bruge Al til at lave
musik, der lyder som en rigtig
kunstner?
Her det vaere uloviigt at fd Al til
at efterligne kendte kunstnere?
Hvem ejer musikken, Al har

lavet?



https://bedstsammen.kk.dk/skole/ai-i-skolen-nye-muligheder-for-undervisning-og-forberedelse
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[ JA> O
Al-understgottelse i Kebenhavns Kommune iAi ;
N~ 2

I Kebenhavns Kommune er der udarbejdet kompetenceudvikling, undervisningsforlgb og materialer til brugen af Al pa skolerne. N

Der arbejdes ligeledes med at udvikle materialer til skolebestyrelser.

S 1 5 .
¢ | Forlebog —| Materialer Q Dilemmaer
o220 undervisning | — o©
Skoleledere far kompetenceudvikling i K@ben}.lavns. Kommune.har udviklet Eleverne gennemgar et kort
' brugen af Al :  envejledning om Al til ledereog i introforlgb om AI om bl.a. chatbots
‘ leerere om Al i skolen : - —
Leerere far kompetenceudvikling i , ‘
brugen af AI — bade som vaerktgj til : wfp dK@benhavns Kommune har udviklet : =

ilemmakort til lrerne. Dilemmaerne : 5 E
skal hjeelpe med at opbygge en felles ! i Eleverne far indblik i, hvad de mé og
forstaelse til brugen af Al i i ikke mé bruge Al i til i skolearbejdet

‘ undervisningen @ @

Elever bliver undervist i brugen af Al : : : _
undervisningen. Eleverne diskuterer J ‘
dilemmaer ‘ ' :

administration og undervisning.
Laererne diskuterer dilemmaer

Eleverne diskuterer centrale

@ Kgbenhavns Kommune har udviklet ablemareager o iomlare il (Ll Enimy adt ALY
5 : dilemmakort til eleverne : siallen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



RUDERSDAL
KOMMUNE

Menneskeskabt
eller ¢j?

Pa Birkergd Skole har eleverne kastet sig ud i

et kreativt projekt, hvor de har skabt eventyr,

digte og billeder. Nogle grupper har selv staet
for hele produktionen, mens andre har faet

lov til at bruge kunstig intelligens som

hjeelpemiddel. Til sidst blev alle veerker

praesenteret for klassen, og eleverne skulle
gaette, hvilke veerker der var menneskeskabte
— og hvilke der var lavet med hjalp fra Al

Kontaktperson: Mads Ahrenkiel, Birkergd Skole,
Rudersdal Kommune, madsp@rudersdal.dk



mailto:madsp@rudersdal.dk?subject=Mail%20til%20Mads

Menneskeskabt eller ej?

Pa Birkergd Skole har leererne pa 7. argang arbejdet at give
eleverne et mere kritisk og nuanceret blik pa AI. De
oplever, at mange elever ikke ved, hvor gennemgribende Al er.
De ser et behov for et didaktisk fokus pa anvendelse og
afkodning af Al-indhold.

Al som vaerktgj

I projektet har eleverne arbejdet med at tilegne sig viden og
erfaringer med chatbotten SkoleGPT. Herefter har eleverne
arbejdet i grupper om produktion af kunst med Al i form
af eventyrer, digte og billeder — med den hemmelige
udfordring at flere af grupperne ikke matte anvende Al. Dette
vidste de andre grupper dog ikke.

Udstillingen som refleksionsrum

Forlgbet kulminerede i en fernisering, hvor skolens
samlingssal blev forvandlet til et galleri. Her
analyserede eleverne hinandens varker med fokus pa
genretraek og udtryk — og pa, hvad Al kan og ikke kan.
Undervejs blev klassen informeret om, at nogle grupper ikke
havde anvendt Al. Grupperne placerede post-its med deres
bud pa hvem der ikke havde anvendt Al og fik herpa afslgret
dette. Diskussionerne, der fulgte, skabte grobund for skarpet
opmarksomhed pa AI’s begraensninger og menneskelig
kreativitet.

Elevernes udbytte: Personalet har
observeret tegn pa, at eleverne har erhvervet
sig forskellige kompetencer — bade
teknologiske, faglige og dialogiske

|
@
4 \
!

1) Blev dygtigere til at anvende Al-chatbots
hensigtsmaessigt, f.eks. gennem brug af
systemprompts og en iterativ tilgang

2) Udviklede et mere kritisk blik pa de svar,
de modtog, og lerte at forholde sig
reflekteret til indholdet

3) Opnaede et feelles sprog med begreber og
opmarksomhedspunkter, som styrkede den
feelles forstaelse og dialog om Al

Opmzarksomhedspunkter til leereren

Husk fagligt fokus pa karakteristika ved fx
tekstgenre

Prgvehandlinger med AI med henblik pa at
opbygge iterativ leering og analysere
teknologien outputs og begraensninger

°---o-%)
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RUDERSDAL
KOMMUNE

Fernisering

Billeder fra elevernes fernisering af deres digte, eventyr
og billeder. Grupperne hangte post-it-sedler ved
de kunstvaerker, som de mente var skabt af mennesker.

Fernisering

Side 12 af 31



Fra idé til fernisering

Pa Birkerad Skole i Rudersdal Kommune har 7. argang arbejdet med at skabe en fernisering med egne digte, eventyr og billeder. Nogle af disse

veerker er skabt med Al, andre uden. Til ferniseringen har grupperne diskuteret, hvilke veerker de mener er skabt af mennesker.

@ Udtrak af emne =) Produktion
: : <>

Grupperne skulle forst traekke deres
emner og hvilke hjelpemidler de : _ billedveerktgjer som Padlet
métte anvende i produktionen ‘

Ll

% Grupperne arbejdede med en iterativ

: mp-: anvendelse for at f& mere autentiske :

‘ outputs

Nogle af grupperne trak af de ikke
matte anvende Al i produktionen af
deres eventyr, digt eller billede

Grupper uden Al analyserede Al-

selv at efterligne Al's skrivestil.

--------------------------------------------------------------------------
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Grupperne anvendte SkoleGPT og Al-

outputs for at "snyde" modtagere ved

i Skolens festsal laves om til et museum
' med gruppernes kunstvaerker '

Klassen gik rundt i udstillingen — og
fik pludselig at vide, at nogle veerker
var Al-skabte

|

Grupperne skulle markere de vaerker, :
de mente var menneskeskabte '

}

Evaluering og afslering af, hvilke
vaerker der var skabt af mennesker

--------------------------------------------------------------------------



S nimoune
A 4

Kunstig intelligens i
sprogundervisningen

Pa 9. argang pa Praestemoseskolen har
eleverne arbejdet i grupper med at lave
vendespil med Al-billeder.

Billederne tager udgangspunkt i arbejdet med
idioms — faste udtryk pa engelsk, hvor
betydningen ikke ngdvendigvis kan regnes ud
med udgangspunkt i de enkelte ord.

Kontaktperson: Rikke Munkholm, Praestemoseskolen,
Hvidovre Kommune




Kunstig intelligens i
sprogundervisningen

Rikke Munkholm integrerer Al i engelskundervisningen pa 9.
argang pa Prastemoseskolen for at styrke elevernes kritiske
teenkning og fremme aben dialog om teknologi.

En kombination af leg og teknologi

I klassen har eleverne arbejdet med Al-chatbots som en del af
undervisningsforlgbet Ready For Debate, hvor de simulerede
en retssag. Eleverne blev inddelt i roller som forsvarere,
anklagere og vidner.

Eleverne arbejdede forst uden AI, hvor de i grupper
udarbejdede argumenter i et faelles dokument. Til det
afsluttende argument i retssagen brugte eleverne SkoleGPT,
med udgangspunkt i gruppernes samlede argumenter.
Al-billeder og engelske idiomer

I et andet forlgb arbejdede eleverne med idioms i grupper.
Her brugte de Al til at skabe billeder, der illustrerede bade den
overforte og den direkte betydning af et idiom.

Eleverne skulle formulere pracise prompts for at generere to
billeder med forskellige fortolkninger — og blev dermed traenet
i bade sprog, kulturel forstaelse og teknologisk nysgerrighed.
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Aktiviteten: Udarbejde et vendespil med
Al-genererede billeder, der illustrerer
idiomers betydning i bade overfort og
direkte forstand

1) Eleverne far i grupper & fire personer
udleveret forskellige idiomer i varierende
sveerhedsgrader

2) Eleverne formulerer i faellesskab — uden
brug af Al — et prompt til at lave et Al-billede

3) Eleverne uploader deres prompts til
Padlets* Al-veaerktej Jeg kan ikke tegne’,
hvorefter der genereres Al-billeder

4) Der arbejdes iterativt med billederne og
elevernes sprog, indtil de er tilfredse

5) Al-billederne printes og laves om til et
vendespil, som spilles i klassen

* Gennem Skoletube.dk


https://viden.ncff.dk/ncff/ai-i-engelskundervisningen-i-grundskolen-hvordan-

HVIDOVRE

, o) Ll LS IDIOMS MAKE THE DIFFERENCE
Create a game with idioms

Idioms og Al-
billeder

Undervisningsforlgbet er udviklet af

CFU (Center For

Undervisningsmidler), med stotte

fra NCFF (Det Nationale Center for
Fremmedsprog), som en del af

udviklingsprojektet Al i ‘
engelskundervisningen i —

* ADIRECT TRANSLATION TO DANIBH

grundskolen — hvordan?” bty g O s
Materialet kan downloades via dette = ALERIR AL JANSTRATION QP08 WaON AR IO O TAVINOALLY)
link eller ved at scanne QR-koden

Coolasa w O To be calm or
cucumber LA relaxed
*Sej som en agurk” | | | Use,

Evern though

v Owt Lo know English ko and * Sue b TH ane A can contrBute to
underatund /it grel them
* Une icticons in the right conmexts through propting
* Dhacover the Imporisnceu of cheer promats
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mailto:https://viden.ncff.dk/ncff/ai-i-engelskundervisningen-i-grundskolen-hvordan-?subject=Link%20til%20CFU%20og%20NCFF's%20materialer

SOLR@D

KOMMUNE

Anvendelse af Al-
vaerktgjer 1 udvalgte
processer i
projektopgaven

Kirsten Dam Pedersen, skolebibliotekar og
underviser, har sammen med et lererteam
hjulpet 9. argang pa Munkekarskolen med at
bruge Al-chatbots hensigtsmaessigt til fx
brainstorm, inspiration og rettelser i
projektopgaven.

Kontaktperson: Kirsten Dam Pedersen, Munkekarskolen,
Solred Kommune, Kirs427e@solrodsky.dk



mailto:Kirs427e@solrodsky.dk

Anvendelse af Al i udvalgte processer

Pa Munkekearskolen i Solred Kommune har 9. argang brugt SkoleGPT i projektopgaven for at opna indsigt og kritisk forstaelse af AI, med fokus
pa informationssggning, kildekritik, fake news og bias med udgangspunkt i bl.a. disse ressourcer.

[%] Planlaegning @% Indsigt og dialog (@3 Gode rad og praksis

Sl : :
Laererteam gnsker vejledning til : T undervisningen er der undersegt, Praesentation af gode réd til
eleverne om Al inden projektopgave hvordan eleverne anvender Al anvendelse af SkoleGPT
@nske om at elever anvender Al som : Dialog om processer i projektopgaven, sl %( on.teksl,(tll proni;;t el e
istent frem for en stedfortreeder | mip! hvor SkoleGPT kan bruges ;= eren elevig. kasse... ‘for at oge
assls E : : : kvaliteten i outputs fra SkoleGPT

}

= : : Acceptable processer er bl.a. :

: brainstorm, inspiration til segeord og

‘ 5 i rettelser af problemformulering
Planlegning af 90 minutters session ZIO\, Hapds on med SkoleGPT-ogo
om intro til AI, opmaerksomheder og o O muhgheden for at kunnfz tl}ga
muligheder for elever <« materialer efter undervisning

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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https://skrivengodopgave.studiesites.dk/

©) svadiurs,

Analog og digital
brainstorm med Al-
chatbots

Marienhoffskolen har tidligere atholdt en
temauge om Al for alle skolens elever. Dette
har leererteamet pa 5.a arbejdet videre med i
et filmprojekt, hvor de bl.a. har brugt AI-
chatbots til idéudvikling og brainstorm til
elevernes produktioner af film.

Kontaktperson: Mikkel Aslak, Marienhoffskolen,
Syddjurs Kommune, mika@via.dk



mailto:mika@via.dk

Analog og digital brainstorm med Al

P& Marienhoffskolen i Syddjurs Kommune har eleverne i 5.a opnaet en forstaelse for Al og kildekritik gennem en temauge om Al.

Herpa har leererne planlagt et undervisningsforlab om filmproduktion, hvor eleverne i dele af arbejdsprocesserne har kunne anvende SkoleGPT
til idéudvikling gennem analoge og digitale processer.

_— Forstaelse for Al Q Dialog (J%D Brak e

o
Skolen afvikler temauge om Al for i Istarten af forlgbet har der vaeret Eleverne laver forst en analog
alle eleverne pa skolen : dialog blandt lerer og elever om hvad brainstorm pa post it sedler
: mennesket ved og hvad Al ikke ved  : D

Her har eleverne opnaet en forstaelse Droftelse om hvorfor vi skal huske pa Eksempel pa pl.‘ompt stdr pd tavlen og
for Al og opmerksomheder gennem :  atlave en analog brainstorm, for at kan anvendes. til elevernes apv?ndelse
praksis aktiviteter og dialoger kunne teenke kreativt og kritisk : af SkoleGPT til supplerende idéer med :
— i Al gennem iterativ dialog med chatbot :
Q .| Undervisningsaktivitet om brai ol
) ndervisningsaxtivitet om brain- Falles kategorisering af analoge og

storm til filmproduktion

NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE M s s RN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESEEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

digitale idéer pa tavle

--------------------------------------------------------------------------
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©) svadiurs,

Rollekort

Billede af elevernes analoge idéer pa
post-it sedler der suppleres med nye
idéer efter dialog med SkoleGPT
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Lemvig Kommune

~———

Elever iscenesatter
politisk topmgade
med hjaelp fra Al

Pa Lemtorpskolen i Lemvig Kommune
arbejder leerer Louise Urth med sin 8. klasse
pa at saette sig ind i politikeres arbejde og
rigsfeellesskabet ved anvendelse af en Al-
chatbot.

Herefter har eleverne afviklet et fiktivt politisk
topmade gennem dialog baseret pa elevernes
viden om internationalt samarbejde og politik.

Kontaktperson: Louise Urth, Lemtorpskolen,
Lemvig Kommune, louiiggb@lemvigskoler.dk



mailto:loui194b@lemvigskoler.dk

Elever iscenesatter politisk
topmode med hjzelp fra Al

I et forlgb om rigsfeellesskabet med fokus pa Grenland
arbejder 8. klasse undersggende med aktiviteter fra
undervisningsforlabet Riget i Nord. Da en gruppe elever tager
SkoleGPT i brug, ser Louise en mulighed for at undersoge,
hvordan en chatbot kan anvendes aktivt og meningsfuldt i
leeringssammenhang i undervisningen.

Al som sparringspartner i forberedelsen af et politisk
topmade

Louise inddrager SkoleGPT i planleegningen af et rollespil,
hvor eleverne simulerer et internationalt topmade med
detagelse af politikere fra Grgnland, Danmark, USA, Rusland
og Kina, gennem elevers rollekort af disse politikere. Eleverne
definerer selv deltagerne og dagsordenen.

Med SkoleGPT undersgger eleverne relevante emner
og temaer, aktgrernes interesser og argumenter, og hvad et
godt rollekort kan indeholde.
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Q Refleksion og kritisk brug af Al
o
o

Eleverne larer at stille skarpe prompts og vurdere
outputtet kritisk. Nar svarene er unuancerede,
bruger de deres egen faglige baggrundsviden til at
forbedre dem.

Louise oplever, at eleverne bliver bedre til

at anvende fagbegreber fra undervisningen og vaere
opmarksomme pa kildekritik i samtaler med Al og
hinanden.

Rollekortene bliver en kombination af egen viden og
Al-output, som er med til at gore dialogerne til det
fiktive topmede mere abne og reflekterede, da
eleverne har kunne undersage den valgte politiker
med en raekke forskellige veerktajer.
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&) Lemvig Kommune

Rollekort

Billede af elevernes analoge rollekort
lavet med bl.a. dialoger med SkoleGPT
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. . Lemvig Kommune
Proces for undervisningsforlogbet =

I dette undervisningsforlgb arbejder eleverne med historiske aktiviteter og bruger Al som statte til at udvikle rollekort. De undersgger akterer
og dilemmaer, og vurderer Al's output med deres faglige viden. Forlgbet afsluttes med et politisk topmade, hvor eleverne diskuterer og
anvender deres viden i praksis.

Faglig undervisning | Q Rollekort @ Politisk topmgde
o°
: Der arbejdes med aktiviteter i Elever undersgger emner, dilemmaer, Eleverne feerdigger analoge rollekort
HistorieLabs forleb Riget i Nord :  akterernes interesser m.v. med AI :  med karakteristika ved politikerne
Nogle elever anvender SkoleGPT pa % J
eget initiativ
: 5 ‘ Herefter afvikles et simuleret politisk
JEL Eleverne arbejder med sproglig topmode1i l.<1assen med f(?kus DAR
| praecision og deres faglige viden for at : argumenter, interesse og diskussion
‘ : i bekrafte og afkraefte AT's outputs ‘

elever afgraenses, hvordan SkoleGPT llek Komb; d d
kan bruges til udvikling af rollekort rollekortene kombinerer deres viden
med Al-output

....................................................................................................................................................

Feelles rammesatning mellem lerer og :@ @ Eleverne bruger fagord bedre, og

--------------------------------------------------------------------------
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Analoge og digitale
aktiviteter om data,
sprogmodeller og
chatbots

Michael Hjardgaard Andresen, leerer pa
Gammelgardsskolen, har arbejdet med
computational thinking for at skabe en
forstaelse af Al hos eleverne pa 8. argang, sa de
kender til faldgruber og
opmarksomhedspunkter ved teknologien, nar
de anvender f.eks. chatbots og anden teknologi

Kontaktperson: Michael Hjardgaard Andresen,
Gammelgardsskolen, Aarhus Kommune, amihj@aarhus.dk

%l AARHUS KOMMUNE
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Laer om sprogmodeller
med Maskinrummet

Michael har anvendt en ressourcen Maskinrummet* i
sin undervisning, hvor elever kan laere om chatbots
og store sprogmodeller pa en raekke analoge og
digitale mader. Dette gares ved at leere om data i
sprogmodeller og ved at se Barnetelefonens

introduktionsvideo “Hvad er en chatbot?”

Ordposen

Aktiviteten Ordposen lerer eleverne, hvordan
sprogmodeller finder monstre i tekst. Ordene
traekkes ud af en tekst, og eleverne opdeler dem i
kategorier for at se, om de kan finde menstre og
mening. Aktiviteten viser at Al’en starter med at
forbehandle teksten, f.eks. ved at gore bogstaver sma
og fjerne stopord som "er".

Billede fra
aktiviteten Ordposen

* Maskinrummet er udviklet af Aarhus Universitet,
Videnscenter for Digital Teknologiforstaelse og Luke John
Connelly (Research Fellow, Computer Science, AU)
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https://www.youtube.com/watch?v=HjZ7RRY96BM&t=1s
https://maskinrummet.github.io/

° ° /%»
Opbygning af saetninger B C / /v%«

med chatbots hedder  Michael g

En anden aktivitet, som Michael har anvendt i sin Spiser slik

undervisning er datahjulet. I datahjulet arbejder hedder  Gitte
eleverne med at konstruere sztninger ved hjelp af elsker Tine
at spinne en sikkerhedsnal pa et lille dataszet.

hedder  Marius
Eleverne prover bade at veere en "gradig" chatbot, der
altid veelger det mest sandsynlige ord, og at arbejde hader Ronaldo
med veaegtet sandsynlighed, som giver mere kreativ elsker Ole
setningsopbygning. hader Asger
Ydermere afproves ogsa n-gram-modellen, hvor regler hedder  Ali
kan styre, hvilket ord der f.eks. kun kan komme efter :
p ” elsker Michael

E Billede af datasaet og de 3
hjul fra aktiviteten datahjulet
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Lav en
maskinlaeringsmodel der
kan genkende bevagelser ooy oy
Datatreeneren er et veerktgj Michael har anvendt i ' )
undervisningen, for at eleverne kan eksperimentere
med machine learning ved selv at bygge deres forste
modeller maskinleringsmodeller. Veerktgjet er hostet
hos DR og understgtter computationel tankegang ved

at leere eleverne at “oversatte” menneskelig adfaerd til
et format, en computer kan genkende.

Monstergenkendelse gennem bevagelse .’ ; S0 L ey
Med Datatraneren kan eleverne trane en 5 .
maskinleringsmodel til at genkende forskellige a4 9
bevagelsesmoanstre. For eksempel kan de lave en g e
model, der kan genkende bestemte handbevagelser X% ,‘l‘-’"f‘::_'ﬂ' A

eller kropsstillinger og giver et output, nar bevagelsen
gentages, pa baggrund af uploadet data. P4 den made
far eleverne erfaring med at tilpasse data, opstille

hypoteser og eksperimentere med, hvordan en maskine (@] Billede fra Datatreeneren.
kan laere. Elevgrupperne tester hinandens modeller og [

far de;rmed }ejllghe}d til at opler, pI‘%dlkthIlS- ) * Datatraeneren er udviklet af Aarhus Universitet,
algoritmen i funktion, men ogsa de bias det kan opst4, Videnscenter for Digital Teknologiforstdelse, Karl-Emil Kjzer
nar en model kun tranes f.eks. hgjrehandede. Bilstrup (Postdoc, Computer Science, AU) og Magnus Hoholt
Kaspersen (Postdoc Datalogi, AU)

e
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https://www.dr.dk/skole/ultrabit/udskoling/elevoevelse-med-bbc-microbit-skjulte-moenstre-i-data
https://ultrabit-datatraener.dk/

% LYNGBY-TAARBAK
@ KOMMUNE

Feedback af
undervisning
meddialoger og Al-

musik

Padagog pa Fuglesanggardsskolen i Lyngby-
Taarbaek Kommune Christian Toft arbejder

med en alternativ evaluering af sin
undervisning og aktiviteter gennem Al-
genererede sange.

Kontaktperson: Christian Toft, Fuglesanggardsskolen,
Lyngby-Taarbek Kommune, ct-fu@ltkedu.dk



mailto:ct-fu@ltkedu.dk

Feedback pa undervisning med Al-sange

Som en evaluering efter endt undervisning eller aktiviteter arbejdes der hos Christian Toft med at fa elevernes oplevelser fra undervisningen og
beskrivelser af faglige begreber sat i spil. Nar elevernes ord er noteret pa en tavle indsatter Christian disse ord i Al-servicen Suno. Suno er
designet til at generere sange hvor der kombineres vokal pa baggrund af ord med den gnskede musikgenre.

rQ}O{Ow Undervisning

i Elevernes ord samles nu til en _
: sammenhengende tekst der uploades
til en chatbot

Der afvikles undervisning og
aktiviteter

|

Ved undervisningens afslutning
afrundes der i plenum pa en tavle

|

: Der sporges ind til elevernes _

: oplevelser fra undervisningen, faglige :

: begreber og lignende. Disse ord '
skrives pa tavlen

-

Chatbotten promptes til at lave den
sammenhange tekst om til en
sangtekst

....................................................................................................................................................
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@ Al-produktion

Sangteksten, musikgenre og sangtitel
uploades nu til Al-tjenesten Suno

7

Herefter generes der er musiknummer
pa baggrund af elevernes feedback og :
udbytte af undervisningen :

--------------------------------------------------------------------------



